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Planung der Escape Game-Elemente

Folgende Orte sollen die Teilnehmenden im Verlauf der Aktion aufsuchen (z. B. Altar, Taufstein,
Schaukasten):
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Bitte beachten: Die Orte mussen mehrere Tage lang frei zuganglich sein (z. B. verlasslich gedffnete
Kirche) oder extra fur die Aktion zuganglich gemacht werden. Naturlich kbnnen auch frei zugangliche
Orte gewahlt werden: Schaufenster, Briefkasten des Pfarramts oder ahnliche Platze.

Folgende Ratsel-Methoden mdchten wir verwenden (z. B. Kreuzwortratsel, Schatzkarte):

Eall A

Bitte wahle vier dreistellige Zahlencodes und stelle die Zahlenschldsser anschlielend auf diese
Codes ein. Folgendermalien kannst du die Codes an den Zahlenschldssern andern:

Alle Zahlencodes sind serienmaflig auf 000 eingestellt. Um die Kombination zu andern, muss der
Bugel (1) nach innen gedruckt werden. Wahrend er nach innen gedrlckt gehalten wird, konnen die
Zahlenradchen (2) gedreht und so der Code verandert werden. (Beim Drehen der Zahlenradchen bei
eingedricktem Bulgel ist ggf. ein leichter Widerstand zu spuren.) Lasst man den BUgel nun los, ist der
neue Zahlencode eingestellt.

Achtung: Der neu eingestellte Zahlencode muss sorgfaltig notiert werden! Die Farbe der Zahlen-
schlésser entspricht den Farben der Schachteln, sodass fur Mitarbeitende eine leichtere Zuordnung
maoglich ist.

Ubersicht Zahlencodes

Das weiRe Schloss (Schachtel 1) hat den Code:
Das rote Schloss (Schachtel 2) hat den Code:
Das blaue Schloss (Schachtel 3) hat den Code:

Das gelbe Schloss (Schachtel 4) hat den Code: -
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Ubersicht Orte

Ratsel Nr. __ fuhrt zu Ort Nr. ___ und liegt als Zettel in der Entdecker-Box.
Dortkannder Code ~ gefunden werden.

Ratsel Nr. _ fUhrt zu Ort Nr. ___ und liegt als Zettel in Schachtel 1 (weiR).
DortkannderCode —~ _ _ gefunden werden.

Ratsel Nr. _ fuhrt zu Ort Nr. _ und liegt als Zettel in Schachtel 2 (rot).
Dort kann der Code_~ — _ gefunden werden.

Ratsel Nr. — fUhrt zu Ort Nr. __ und liegt als Zettel in Schachtel 3 (blau).
DortkannderCode —~ —  gefunden werden.

Ubersicht Zustindigkeiten
Zahlencode 1 fur Woche 1 wird ausgehangt:

Datum: Wer?

Zahlencode 2 fur Woche 2 wird ausgehangt:

Datum: Wer?

Zahlencode 3 fur Woche 3 wird ausgehangt:

Datum: Wer?

Zahlencode 4 fur Woche 4 wird ausgehangt:

Datum: Wer?
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